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Cinque incontri sul pop al Cineporto

Alviaconunviaggiotranote e video
dedicatoa Bjork e guidato da Valtorta
Eventiinstreaming a Lecce ea Foggia

ALLE21

Al Cineporto diBari
(inalto asinistra)
I'incontro su Bjork
(foto grande)
condottodalLuca
Valtorta (quisopra)

FULVI0 DI GIUSEPPE

iguardaalcinema, manoneunfilm.
SSi ascolta in sala, ma non € un con-
certo. Si segue in silenzio, ma non e
un dibattito. Silegge, ma non € una rivi-
sta. L'indovinello potrebbe andare avan-
tiperore, quasiaLoop. Ed éesattamente
questo il titolo del festival multimediale
in programma da stasera nei cineporti
pugliesi. Cinque incontri per raccontare
la storia di altrettante icone del pop, ri-
percorrendo la loro discografia attraver-
so la visione di videoclip, mediometrag-
gl, opere animate e progetti multime-
diali. Si parte con un focus su Bjork: I'ap-
puntamentoeéalle21incarneeossaalci-
neporto di Bari (virtualmente, in strea-
ming nei cineportidi Lecce e Foggia).
Il giornalista di Repubblica Luca Val-
torta—in compagnia di Michele Casella

e Marilu Ursi—conduceil pubblicoin un
viaggio attraverso la carriera della for-
midabile artista islandese analizzata at-
traverso la suamusica, ifilmincuihare-
citatoele sue collaborazioni audiovisive.
Ma non sara un incontro tradizionale:
Loopprevede infatti una serie di appun-
tamentiin cuiil metodo di approccioalla
materia audiovisiva viene ribaltato, av-
vicinandogli spettatoriauno scambio di-
retto con esperti del settore. Un viaggio
audiovisivo che esplora cinque esperien-
ze sonore di fondamentale rilievo inter-
nazionale: dopo Bjork, infatti, tocca a Si-
gur Ros (9ottobre, interviene Francesco
Pacifico), Arcade Fire (16 ottobre, con
Luca Pacilio), Beach House (23 ottobre,
con Edoardo Bridda) e a chiudere i Daft
Punk (30 ottobre, con Cecilia Ermini).

Attraverso una selezione di videoclip,
cortometraggi, opere animate, app in-
novative e tantissima musica, Loop vuo-
le esplorare i meccanismi di interazione
fra audio e immagine, per tracciare lo
storytelling di queste collaborazioni e
creareunconfrontoattivofraesperienze
multidisciplinari. Ma Loop € anche una
pubblicazione cartacea di approfondi-
menti e contenuti multimediali, fruibili
per mezzo della Realta Aumentata. Gra-
zie ad una app completamente gratuita
(disponibile da oggi) il lettore potra in-
fatti consultare video, contenuti 3D e
informazioni pratiche sulla manifesta-
zione tramite smartphone e tablet. Il vo-
lumedi 100 pagine, corredatoda 15 sag-
gisugli artisti del festival e interamente
stampato a colori, verra distribuito gra-
tuitamente a tutti coloro che interver-
rannoallamanifestazione. Ingressolibe-
ro, www.loopfestival.it.
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