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INFORMAZIONI PERSONALI 

Nome MARCO ACCORDI RICKARDS 

Indirizzo 

Telefono 

E-mail

Naziona�à 

Data di nascita 

ESPERIENZA LAVORATIVA 

Date 
Nome e indirizzo del datore di lavoro 

Lavoro o posizione ricoperti 
Principali mansioni e responsabilità 

Date 
Nome e indirizzo del datore di lavoro 

Lavoro o posizione ricoperti 
Principali mansioni e responsabilità 

Date 
Nome e indirizzo del datore di lavoro 

Lavoro o posizione ricoperti 
Principalilllansioni e responsabilità 

DA GIUGNO 2012 AD OGGI 

Fondazione VIGAMUS 
Direttore Generale 
In qualità di direttore generale di Fondazione VIGAMUS, mi occupo della direzione strategica 
degli asse! interni e delle attività sviluppati con i partner e le istituzioni internazionali. Mi occupo 
inoltre di sviluppare nuovi business e progetti innovativi legati al settore dell'intrattenimento 
digitale, e al gaming nello specifico, inseriti in un contesto interdisciplinare tra attività formative, 
eventi, promozione culturale, partnership istituzionali, gestendo un team internazionale. 

DA OTTOBRE 2014 AD OGGI 

Vigamus Academy 
Via Cornelia 498, 00166, Roma 
Direttore 
Come Direttore, supervisiono e coordino le attività e i contenuti dell'offerta formativa di Vigamus 
Academy, un centro specializzato di Alta Formazione verticalmente dedicato ai settori 
dell'intrattenimento digitale e interattivo, atto a preparare figure professionali dotate della 
conoscenza e dell'esperienza necessari per inserirsi nel tessuto lavorativo del gaming e della 
tecnologia. Nato nel 2014 come Dipartimento Education and Learning di Fondazione VIGAMUS, 
Vigamus Academy- Accademia dell'Immaginario instaura fin da subito una collaborazione con 
l'Università degli Studi di Roma "Link Campus University" per sviluppare il primo percorso 
universitario completo con indirizzo Gaming, realizzato con i Corsi di Laurea e Laurea Magistrale 
ufficialmente riconosciuti dal Ministero dell'Università e della Ricerca. A partire dal 2019, 
Fondazione VIGAMUS inaugura Vigamus Academy-Accademia dell'Immaginario, presentando 
20 Corsi Brevi di formazione, che spaziano tra i diversi settori della creatività e 4 Corsi Annuali 
altamente specializzati e professionalizzanti dedicati a Game Design, Concept Art, 3D Art e 
Game Development. 

DA OTTOBRE 2012 AD OGGI 

VIGAMUS - The Video Game Museum of Rome 
Via Sabotino 4, 00195, Roma 
Direttore 
In qualità di Direttore di VIGAMUS, il Museo del Videogioco di Roma, informo i contenuti culturali 
fin dalla fase di concept e awiamento, curandone tutti le diverse espressioni territoriali e 
conservatoriali e supervisionando l'organizzazione di eventi e conferenze dal taglio accademico, 
culturale, ludico e laboratoriale. Fin dall'apertura del Museo, ho determinato l'offerta culturale e 
curato personalmente i materiali espositivi, coordinando un team multidisciplinare e costruendo 
intorno agli artefatti esposti un adeguato framework di valorizzazione e contestualizzazione 
museale. VIGAMUS è il primo e unico Museo italiano interamente dedicato al Videogioco, 


































